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Che cos'è askMe?  

pollMe è una webApp facile da usare che ti permette di fare domande al pubblico e 
ottenere risposte in tempo reale. 
Funziona su qualsiasi telefono connesso a internet, senza bisogno di installare app. 

Vantaggi nell'utilizzo di pollMe 

• Compatibilità universale: funziona su tutti i dispositivi mobili, inclusi tablet e 
smartphone. 

• Efficienza dati: non richiede una connessione potente grazie alla leggerezza del 
software. 

• Usabilità ottimale: interfaccia intuitiva e facile da utilizzare. 
• Versatile: scegli il tipo di risposta che preferisci (sì/no, scelta multipla, ecc.). 
• Reportistica: scarica un report in formato Excel con tutte le domande inviate. 

Quando utilizzare pollMe? 

pollMe è ideale per eventi che vogliono coinvolgere il pubblico attraverso sessioni 
interattive di approfondimento come: 
 

• Convention  

• Congressi  

• Conferenze  

• Sessioni di approfondimento  

• Sondaggi con risultati immediati  

• Survey per raccogliere feedback  
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Come funziona pollMe? 

 

Accesso semplificato tramite QR code 

• Gli ospiti scansionano un QR code che li 
indirizza alla pagina iniziale 
dell’applicativo. 

• L’accesso può essere libero o riservato 
con credenziali. 

Visualizzazione delle domande: 

• Gli ospiti visualizzano le domande e 
possono rispondere una sola volta 

• Le domande possono essere poste tutte 
assieme o una a seguito dell’altra 

• Le tipologie di risposte possono essere 
con Si/No, Risposta multipla, Votazione da 
1 a 10 o 1 a 5 

Risultati: 

• Gli ospiti possono vedere i risultati in 
tempo reale tramite grafici. 

• I dati possono essere proiettati in sala. 
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Visualizzazione delle risposte 
Le risposte provenienti dal pubblico sono consultate su una pagina dedicata tramite: 
 

• PC in regia. 

• Tablet in dotazione al relatore. 

Attraverso l’interfaccia di backoffice, è possibile: 
 

• Decidere quali domande attivare alla platea. 

• Suddividere le domande in sessioni di appartenenza 

• Visualizzare il grafico del risultato della singola domanda come anteprima 

• Visualizzare il grafico del risultato della singola domanda direttamete in live 
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Personalizzazioni disponibili 

pollMe offre un alto livello di personalizzazione grazie alla sua progettazione interna. 
Le principali richieste includono: 
 

• Grafica personalizzata 

• Countdown per ogni domanda 

• Domande e risposte in più lingue 

• Immagini o video per ogni domanda o risposta 

• Gestione delle sessioni di domande 

• Diversi tipi di visualizzazione dei risultati 
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Domande Frequenti (FAQ) 

Posso suddividere le domande in gruppi? 
Sì, puoi creare innumerevoli sessioni di domande 
 
Che tipo di domande posso fare alla platea? 
Le più diffuse domande prevedono una risposta con: Sì/no, scelta multipla, risposta 
libera, rating da 1 a 5. 
 
Che tipo di grafico si può generare dalle risposte? 
Di default è impostato il grafico a barre, ma si può configurare qualsiasi tipo di grafico 
desiderato 
 
Si può arrichhire la domanda con immagini e/o video? 
Si, puoi associare alla domanda anche contributi multimediali. 
 
È possibile personalizzare la grafica dell’applicazione? 
Si assolutamente, puoi personalizzarla con il logo, i colori e i font del cliente. 
 
Serve una connessione internet potente? 
No, il software trasmette solo stringhe di testo, rendendolo estremamente leggero. 
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Alcune aziende che hanno utilizzato i nostri software 

 
 


